PL/GR5

Nastroje:
Tvary, tvarovani objektii, presuny objekttl, vybér a editace objektl, barvy obryst a vyplné,
seskupeni, vicenasobné kopirovani

Volitelné:

Vodici linky, panel transformace,

Postup:

1. Vytvor tfi soustfedné kruznice podle obrazku. Pro pfesné umisténi pouzij vodici linky
a klavesu Shift pro vykreslovani ze stfedu.
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2. Dvé vétsi kruznice je potieba vybarvit pomoci linedrni vyplné a to obracené. Barvy
ptechazi od bilé do Cervené, ale jeste je doprostied vlozena zlutd pomoci tlacitka
editace.

Tup WLineélm’ v
s Nl | | Sa =
sl SR Slglmlam]|
ot [50% = Kokt [50 = Typ |l Linedmi - Typ |faid Lineami =
[~ Transformovat s objektem B oo [T = ‘
Aklivni I Pozice | 48 3: =% ‘/ b = ,7', = 4|
7 2V 1 | Uhel |48 <
I s el
R N ; Pridat l S;a;al I Smazat v;: ‘1 ‘ ( 2 ‘ [

kruZnice zlistane bila. VSem
kruznicim sebereme obrys — levym tlacitkem klikneme na prihlednou
barvu.
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4. Nakreslime jesté jednu kruznici dovnitt do ciferniku a nechame ji bilou barvu a ¢ernou
tenkou barvu obrysu. Dale si nékde piipravime kratkou tenkou ¢arku.

5. Vyberme tuto novou kruZznici a se stisknutou kldvesou Shift ¢arku a vstoupime do
menu Objekty/Vicenasobné kopirovani/Po kiivce nastavime kopirovani 60 x.
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o8 Text Bitmapy Mastroje Galerie Okno Mapovéda

ﬁ Wytvofit skupinu Ctri+G

Rozd&lit skupinu “trl+
i Kombinovat Chrl+K vyhlazovamm:lv ‘ o B Ej
~ Zrudit kembinace Chrh+Shift-+K |

= | [120% 3:
0
|

T B e e )

x]

Kopirovani po krivce

fit prechod Ctrl+5Shift+8 ..., [0

Chrl+5hift+

Logické operace 4 \ Pocet kODIf ISq : I
Pofadi objektd »
Zamknuti objekkd

IV [Otadet objekty podle kfivky

[
Zdvojeni
Duplikaéni rezim

2 kopirovani

Ctrl+D I Pouzit opaén thel

Zrusit transformace
Prevést na kiivky Ctrl+Q

Pryni wybrani objekt uréuje cestu, po které
se budou kopirovat ostatni vybrané objekty.

A oK I Storno
- |

6. Kruznici, ktera slouzila jako
pomocnd pro kopirovani
smazeme a nakreslime novou,
ktera se bude dotykat carek
uvnitf. Pomocnou ¢arku

prodlouzime na dvojnasobek a zvétSime jeji tlouStku a stejnym zplisobem ji

nakopirujeme na novou kruznici, kterou jsme praveé nakreslili a to 12 x.
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S viereet ||| s Gm =] % o0 =]
| _j 2| |_ LI Otf1200mm = % [100.0 =

‘ CH [~ Proporcionéing
Edtace..| 2 | o |
i — oo0 VR | 7

E—a
[

Y M | horR OT AR e OB O e e

Posetkopii [12 =]

[V Otécet objekty podle kfivky

1™ Pousit opagnj thel

Prvni vybrang objekt wéuje cestu, po které
‘se budou kopirovat ostatni vybrané objekty.
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7. Zbyvaji pouze rucicky. Ty mlizeme vytvofit mnoha zpisoby napf. z trojuhelniku,
ktery kladivkem rozbijeme a dotvofime tvarovacim nastrojem — ¢ernou Sipkou. Jednu
caru prevedeme na kiivku a vytvaruje do pulkruznice. Vysledek obarvime na ¢erno.
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8. Pomoci duplikace Ctrl+D vytvofime druhou rucicku

v e &

a pomoci transformace — dvakrat poklepat natocime
S tim, ze nejprve nastavime stied oto¢eni. Rucicky umistime do hodin. Na stied
ciferniku vytvofime jesté jednu malou kruznici se stejnymi barvami.

9. Vysledek je potieba jesté seskupit (slepit) . Provedeme to tak, Ze vybereme vSechny
objekty napft. obkli¢enim kolem vsech objektil bilou Sipkou nebo Ctrl+A, nebo drzime
Shift a pfibirame dalsi a dalsi objekty a nakonec pouzijeme ikonu vytvofit skupinu —
alternativni panel. Ud€lame-li chybu — ikona rozdélit skupinu.
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Dalsi ukoly :

Vytvort vlastni hodinky podle svych predstav.

Doplii dovniti do ciferniku bitmapovou vypln ze své oblibené fotografie.

Pomoci néapisu na kiivce (viz jind tloha) dopli znacku hodinek napft. Time.

Zkus vytvofit digitalni hodiny.

Casové a na vydrz je uloha kdy posouvas ru¢i¢ky hodin tak, jak jdou polohy ukladas
do gifti a pomoci GIFANIMATORU je pak rozpohybujes — zkus alespoi &tvrt
hodiny.(Pokus mas na webu).

6. Na internetu vyhledej vzhled tachometru zavodniho auta a v zavéru ho dopln logem
své oblibené znacky — viz iloha logo
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