Auto

Nastroje:

Kiivky a jejich tvarovani, Tvary a jejich Gpravy, barvy obrysu a vyplné, seskupenti,
Volitelné:

Vodici linky,

Postup:

PL/GR6

1. Vloz si do Callista obrazek auta, na kterém se naucis tvarovat kiivky. Soubor se

jmenuje auto. jpg a je naskenovan nebo z internetu apod.

2. Nyni se budeme pokouset tvarovat ¢asti auta. Zaéneme kapotou vozu. Na ni
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vyzkousime upravu obdélnika. Nakreslete si pomocny obdélnik — je jedno jak
veliky.Rozbijeme ho kladivkem na kiivky. Dale ho za¢neme pomoci erné Sipky
tvarovani objektli vsazovat zhruba do auta. Méjte barvu obrysu ¢ernou a vypli
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prihlenou. Chybé¢jici body ptidame tak, ze vybereme ¢aru kde chybi a pomoci
alternativniho panelu piidame bod.
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3. Primky, pfevedeme na kiivky a pomoci smérnic pé¢livé dotvarujeme. Muzeme i
vybarvit.
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4. Na svétle si vyzkousime jinou techniku.PouZzijeme néstroj kiivky a to sice prvni
nastroj kiivky se smernicemi a plus. Za¢neme v jakémkoliv bod¢ objektu a postupné
klepeme na balsi body svétla a nezapomeneme se nakonec vratit na prvni bod.
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5. Nyni opét dotvarujeme pomoci tvarovaci ¢erné Sipky. Mizeme i vybarvit.

|9 7| & & |~ 7 v |[Bfer| 402

\\

™
~—

1/

6. Kola automobilu vytvarujeme pomoci elips. Je nutné jednotlivé vrstvy spravné sefadit.
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7. Zbyvajici ¢ast auta je uz jen otazka trpélivosti a miizete pouzit vSechny zminované
techniky, jen pamatujte, Ze co chcete mit vybarvené musi byt s uzavienych objekti.

8. Vysledek je potieba jesté seskupit (slepit) . Provedeme to tak, Ze vybereme vsechny
objekty napft. obklicenim kolem vsech objektii bilou Sipkou nebo Ctrl+A, nebo drzime
Shift a pfibirame dalsi a dalsi objekty a nakonec pouzijeme ikonu vytvofit skupinu —
alternativni panel. Udélame-li chybu — ikona rozdélit skupinu.

Dalsi ukoly :

1. Vytvor vlastni objekt podle pfedlohy, kterou si nakresli§ tuzkou a naskenujes, najdes
na internetu a pod.

2. Zkus 1 jiny dopravni prostiedek.
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